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AFTER EFFECTS

Impartido por: Capacitaciones GoCursos Spa

Modalidad Reunion con Relator Incluye
Presencial/Elearning Costo O Diploma y Certificado
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gol Objetivo general

Proporcionar a los estudiantes habilidades practicas en After Effects para
crear animaciones profesionales.

@ Objetivos especificos

Desarrollar comprensién basica de la interfaz de After Effects.

Aprender a crear y manipular capas de animacion.

Implementar efectos visuales y transiciones en proyectos.

Optimizar el flujo de trabajo para proyectos de animacion.

Exportar proyectos finales en diferentes formatos de video.
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ONLINE ONLINE EN VIVO PRESENCIAL
Clases asincrénicas, Clases remotas en vivo, Asiste fisicamente a las
entregandote la libertad donde profesory clases, en nuestras
de estudiar en el alumnos se conectan e salas o en las propias
momento y lugar que td interactdan en tiempo dependencias del
decidas. real, en una fecha y cliente.

horario establecido I [ I [
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Temario del curso:

Médulo 1

Introduccién a After Effects y fundamentos de
animacién

Aprendizaje Esperado: Reconocer el entorno
de After Effects y configurar proyectos bésicos
para animacién.

Contenidos:

Interfaz de After Effects, paneles principales,
herramientas y organizacién del espacio de
trabajo.

Creacion de proyectos, composiciones,
resoluciéon, duracién y configuracién de
archivos.

Importacién y organizaciéon de imagenes,
videos, audios y elementos graficos.
Principios basicos de animacién, capas,
fotogramas clave y linea de tiempo.
Actividad Practica: Crear una composicién
sencilla incorporando imégenes y elementos
graficos, organizando las capas
correctamente en la linea de tiempo.
Configurar duracién, resolucién y estructura
del proyecto para preparar una animacién
basica.

Médulo 2

Animacién con fotogramas clave

Aprendizaje Esperado: Aplicar propiedades de
transformacién para crear movimientos
simples mediante fotogramas clave.
Contenidos:

Animacién de posicién, escala, rotacién y
opacidad utilizando fotogramas clave.

Control de velocidad y duracién mediante
edicion de keyframes en timeline.

Uso de Easy Ease para generar movimientos
mas naturales y fluidos.

Aplicacién de Motion Blur para mejorar
visualmente los movimientos animados.
Actividad Practica: Crear una animacion de un
objeto desplazdndose, escalando y rotando
dentro de una composicién. Ajustar los
tiempos y velocidades mediante fotogramas
clave, Easy Ease y Motion Blur para obtener
un movimiento fluido.

Mddulo 3

Animacién de textos y elementos graficos
Aprendizaje Esperado: Crear animaciones de
textos y gréficos aplicando controles basicos

Contenidos:

Creacidn y edicién de textos utilizando
herramientas tipogréaficas de After Effects.
Animacién de entrada y salida mediante
posicién, escala, opacidad y méascaras.

Uso de animadores de texto para controlar
caracteres, palabras y lineas.

Creacién de formas bdsicas y animacion de
elementos graficos vectoriales.

Actividad Practica: Disefiar una pieza gréfica
animada con un titulo, subtitulo y elementos
geométricos. Aplicar entradas y salidas
animadas para generar una composicién
visual breve, clara y atractiva.

Médulo 4

Mdscaras, efectos y transiciones

Aprendizaje Esperado: Utilizar mascaras y
efectos bdsicos para generar transiciones y
composiciones animadas.

Contenidos:

Creacion y edicién de mascaras para revelar,
ocultar y transformar elementos.

Animacién de mascaras mediante posiciones,
formas y propiedades de transparencia.
Aplicacién de efectos basicos para mejorar
imagenes, textos y composiciones.

Creacion de transiciones simples combinando
mascaras, efectos y movimientos.

Actividad Practica: Crear una transicién entre
dos imagenes utilizando mascaras animadas y
efectos bésicos. Incorporar movimiento y
cambios de opacidad para desarrollar una
transicién aplicable a videos promocionales o
contenidos digitales.

Médulo 5

Composicién y animacién de elementos
audiovisuales

Aprendizaje Esperado: Integrar videos,
imagenes, audio y graficos para desarrollar
composiciones animadas.

Contenidos:

Importacion y edicién basica de material
audiovisual dentro de una composicion.

y mucho mas...
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Datos del Organismo Capacitador:

Nombre Empresa OTEC: Capacitaciones GoCursos SPA

Rut: 77919346-2

Giro: Servicio de Capacitaciones

Direccidn Irarrazaval 690 Nufioa Santiago de Chile
Cuenta Bancaria Cuenta Corriente 95466877 Banco Santander
Email: contacto@gocursos.cl
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